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Arts & créations numériques

LE DÉPARTEMENT DE MAINE-ET-LOIRE VOUS PROPOSE :
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CHOLET

ANIMATIONS

MÉDIATHÈQUE ÉLIE CHAMARD

Labo Studio
Séance spéciale au Labo ! On va y faire de 
la Musique Assistée par Ordinateur (MAO), 
mais avec de vrais morceaux d’instruments 
dedans. Instrumentistes ou chanteurs 
de tous âges, vous êtes donc conviés à venir 
participer à cette œuvre collective. 
N’oubliez pas votre «biniou» !

e-changes.cholet.fr
02.72.77.22.72

Démo 
et création 
avec DJ Slade
DJ Slade, producteur et beatmaker depuis 
20 ans, vous convie à une démonstration 
de son savoir-faire, suivie d’un atelier au 
cours duquel vous composerez votre propre 
musique, tout en bénéficiant des conseils 
avisés d’un pro. Vous êtes peut-être 
les futurs Daft Punk !

e-changes.cholet.fr 
02.72.77.22.65

MERCREDI 11 OCTOBRE

Atelier

De 14h à 17h30 

Adultes, ados et enfants
Entrée libre et gratuite

SAMEDI 14 OCTOBRE

Atelier 
 
De 14h à 16h

Gratuit, sur inscription 
10 personnes maximum
À partir de 14 ans
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Uramado
Atelier créatif à partir des personnages 
de tanukis créés par Julie Stephen Chheng. 
Les tanukis sont des créatures de la 
mythologie japonaise qui représentent 
les esprits de la forêt et qui peuvent changer 
de forme à volonté. Au programme chasse 
au trésor, dessin, création de masques 
et de paper-toys en réalité augmentée. 
Dans cet atelier,la tablette intervient 
seulement pour créer une animation 
féérique à partir des créations des enfants.

mediatheque@les-garennes-sur-loire.fr 
02.41.54.68.26

MERCREDI 11 OCTOBRE

Atelier
 
De 14h30 à 16h30

À partir de 6 ans 
Gratuit, sur inscription

Midi Minuit
Un cycle infini entre jour et nuit. Onze 
artistes pour onze images poétiques sur 
le temps qui passe. Survolez les affiches 
avec une tablette et grâce à l’application 
Maison Tangible chaque image s’anime 
comme par magie, laissant apparaître 
une histoire, un moment, une boucle 
temporelle infinie.

Direction artistique : Aurélien Jeanney 
pour Maison Tangible. 
Artistes : Tom Haugomat, Vincent Mahé, 
Bruno Mangyoku, François Maumont, 
Lila Poppins, Johan Papin, Florent Remize, 
Pierre de Menèzes, Kim Roselier, 
Théo Guignard et Juliaon Roels.

DU SAMEDI 7 AU 
SAMEDI 21 OCTOBRE

Exposition
 
Aux horaires 
d’ouverture 
de la médiathèque

Tout public  
Entrée libre et gratuite

LES
GARENNES-SUR-LOIRE
MÉDIATHÈQUE
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SAMEDI 14 OCTOBRE

Animation

De 10h30 à 12h 

Tout public
Gratuit, sur inscription

MÛRS-ÉRIGNÉ

L’intelligence 
artificielle 
changera le 
monde (ou pas)
Générateur d’œuvres d’art ou de photos 
réalistes et trompeuses, d’articles de presse 
cohérents, de conversations sophistiquées... 
De Chat GPT à Midjourney en passant par 
My IA sur Snapchat : l’intelligence artificielle 
est partout et risque de bouleverser, 
encore une fois, nos façons de travailler, 
de nous informer, de créer, d’imaginer. 
Pourquoi ? Comment ? Et d’abord, c’est quoi 
exactement l’intelligence artificielle ? Cette 
conférence/débat tout public sera ponctuée 
de démonstrations et animée par Bruno 
Méraut, formateur et intervenant spécialisé 
autour des pratiques et usages numériques.

VENDREDI 6 OCTOBRE

Conférence débat
 
De 20h à 22h

Tout public 
Entrée libre et gratuite

MÉDIATHÈQUE JEAN CARMET

Livres en réalité 
augmentée 
Les histoires peuvent-elles sortir des livres ? 
Oui, grâce à la réalité augmentée. 
En survolant les images de ces livres 
avec une tablette ou un smartphone, elles 
jaillissent des pages et s’animent 
dans l’espace. C’est magique ! Ces 
albums sont tirés de la malle numérique 
du BiblioPôle et des collections de la 
médiathèque.

mediatheque@les-garennes-sur-loire.fr 
02.41.54.68.26©
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SEGRÉ-EN-ANJOU BLEU

Light Painting
Le light painting est une technique visuelle 
de prise de vue photographique fondée 
sur la captation de la lumière, peu importe 
sa forme et son intensité, sur un capteur 
optique ou numérique. Amusez-vous à 
dompter la lumière et à créer des « peintures 
lumineuses » originales !

En partenariat avec les Francas 
mediatheque@ville-murs-erigne.fr
02 41 57 82 11

Des contes  
et des clics
Il était une fois « La souris qui raconte », 
des contes animés en duo avec l’écran de la Micro-Folie. 
Lancement officiel de la 13ème édition 
du « prix P’tit Bou’quine ». Présentation des 4 albums 
sélectionnés.

segreenanjoubleu.bibenligne.fr 
02 41 61 15 50

Virtuel ou réalité ?
Vivez une expérience unique et ludique 
avec des casques de réalité virtuelle.
Venez-vous immerger, au cœur de
Notre-Dame de Paris, de Pompéi avant
l’éruption du Vésuve, dans les océans
avec les dauphins...

En partenariat avec la Micro-Folie de
Châteaubriant.
segreenanjoubleu.bibenligne.fr 
02 41 61 15 50

SAMEDI 14 OCTOBRE

Ateliers

Deux ateliers  
de 10h à 12h  
et de 14h à 16h
 
À partir de 6 ans 
Gratuit, sur inscription

SAMEDI 7 OCTOBRE

Animation
 
Conte animé suivi du 
prix P’tit Bou’quine
De 10h30 à 11h45

Enfants de 3 à 6 ans 
Gratuit, sur réservation

MERCREDI 11 OCTOBRE

Animation

De 10h à 17h30

À partir de 12 ans 
Gratuit, sur réservation

MÉDIATHÈQUE
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Programme
Cette journée est ouverte aux bibliothécaires bénévoles et 
professionnels du réseau du BiblioPôle, et acteurs de la médiation 
numérique.

Journée d’échanges avec des intervenants spécialisés, conférence, 
débat et ateliers autour des arts numériques en bibliothèques : 
Quelle relation entre les arts et la création numérique ? Quelle 
place ont les arts numériques en bibliothèque et comment 
les valoriser ? De quels outils, ressources, disposons-nous ?

Thierry Lefort, directeur du Département de Sciences 
de l’éducation et de la formation - UFR Sciences humaines - 
Université Rennes 2.
Alexandre Simonet, chef de projet, prospective et médiation, 
arts et cultures numériques au Labo² - Bibliothèque Carré d’Art 
de Nîmes. 
Julie Stephen Chheng, designeuse graphique, illustratrice 
et auteure.
bibliopole.maine-et-loire.fr

MARDI 10 OCTOBRE
 
Formation gratuite, 
sur inscription

50 places

‘‘Haïkus 
Numériques’’
Pour fêter en beauté la première année de 
la Micro-Folie, une invitation à la poésie 
numérique. Ateliers d’initiation à la mise 
en scène animés par la compagnie Petite 
Nature.

segreenanjoubleu.bibenligne.fr 
02 41 61 15 50

CHÂTEAU DU PLESSIS-MACÉ

JOURNÉE 
PROFESSIONNELLE

SAMEDI 14 OCTOBRE

Ateliers

Deux ateliers 
de 9h30 à 12h30 
et de 14h à 17h

De 9 à 99 ans
Gratuit, sur réservation
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Avec les bibliothèques partenaires de :

RENSEIGNEMENTS  
& INFORMATIONS

CHOLET

MÉDIATHÈQUE ÉLIE CHAMARD

rue Travot, 49312 Cholet

02 72 77 23 41  
mediation@choletagglomeration.fr
e-changes.cholet.fr

MÛRS-ÉRIGNÉ

MÉDIATHÈQUE JEAN CARMET

37 Route de Nantes, 49610 Mûrs-Érigné

02 41 57 82 11
mediatheque@ville-murs-erigne.fr
murs-erigne.fr

LES GARENNES-SUR-LOIRE

MÉDIATHÈQUE

7 rue de Chambretault, 
49610 Les Garennes-sur-Loire

02 41 54 68 26 
mediatheque@les-garennes-sur-loire.fr 
mediatheque.les-garennes-sur-loire.fr

SÉGRÉ-EN-ANJOU BLEU

MÉDIATHÈQUE

Espace Saint-Exupéry, 
39 rue Charles de Gaulle,
49500 Segré-en-Anjou Bleu

02 41 61 15 50 
mediatheque@segreenanjoubleu.fr 
segreenanjoubleu.bibenligne.fr
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5 rue Paul Langevin, 
ZI Croix Cadeau, 49240 Avrillé

02 41 33 03 20
accueil.bibliopole@maine-et-loire.fr 
bibliopole.maine-et-loire.fr

La Fabrique du numérique, 
qu’est-ce que c’est ?
Depuis 2014, le BiblioPôle organise tous les deux ans un temps fort 
consacré au numérique avec plusieurs bibliothèques partenaires 
du territoire. Cet évènement se décline pour le public autour 
d’actions fédératrices et aux modalités d’animation originales 
(ateliers, conférences, expositions...). Une journée d’étude
est également proposée aux bénévoles et professionnels 
des bibliothèques, médiateurs numériques et animateurs 
socioculturels. 


